[image: image10.jpg]



Дидактическая развивающая игра

«Математический планшет
 – Геометрик»
[image: image2.jpg]



МДОУ «Речкаловский детский сад»

Дидактическая развивающая игра

«Математический планшет
 – Геометрик»
Воспитатель первой

 квалификационной категории: 

                                                                       Федорова Любовь Александровна

2021г
[image: image1.png]



               «Предмет математики настолько     серьезен, что надо не упускать случая,
сделать его занимательным»
Б. Паскаль (французский математик)

     Одной из задач математического развития дошкольника является формирование логического мышления (умения сравнивать, доказывать, анализировать, обобщать). По мнению ученых математические способности очень важно развивать в дошкольном возрасте, потому что основные кирпичики для будущих гениев закладываются в возрасте до 7 лет. Задача педагога открыть для «царицы наук» дверцу в сердце каждого ребенка. Дидактические игры, игровые упражнения, занимательные и требующие творческого подхода задания, проблемные вопросы и ситуации приучают детей к необходимости самостоятельного открытия. Чем больше активности и самостоятельности проявляет ребёнок, тем эффективнее его развитие.

    На занятиях с детьми  по ФЭМП (формирование элементарных математических представлений)  я столкнулась с  проблемой,  что у многих детей слабо выражен или отсутствует  интерес к математике, существовали затруднения с мышлением, вниманием. 
   Чтобы как-то повысить уровень математического развития, активность детей, сформировать  у них интерес к математике и внести разнообразие в занятиях,  я решила в своей деятельности  использовать занимательный материал, такой как настольная  дидактическая игра – «Математический планшент Геометрик». 

Что такое математический планшет?
     Автором математического планшета является египетский математик Калеб Гаттеньо в конце 50-х г. Математический планшет  представляет собой доску со штырьками, расположенными на игровом поле за которые можно цеплять резинки. Материал позволяет ребенку конструировать на плоскости (буквы ,цифры ,узоры ,различные предметы , животных).Начинать заниматься можно с 2-х лет, но даже младшему школьнику будет интересно 
играть с планшетом. В зависимости от возраста, индивидуальных особенностей детей будет меняться цель и решаемые в ходе игры задачи. Уникальность игры в ее много вариантности. Игру можно использовать как на занятиях так и в индивидуальной, подгрупповой работе, и в самостоятельной деятельности по желанию детей.
Что развивает математический планшет?
    Несмотря на свое «математическое» название, это пособие универсально. Занятия с ним тренируют различные виды мышления: не только логическое и пространственное, но также образное и творческое. Во время работы со сказками, стихами, загадками активно развивается речь. Нацепляя резиночки на штырьки, ребёнок совершенствует мелкую моторику рук. Эта занимательная игра, которой можно увлечь любого непоседу, будет способствовать развитию не только математических способностей вашего дошкольника, но и его речевых навыков, дедукции, воображения, внимания, логики, ориентирования в пространстве и так далее. Кроме того, рисование разноцветными резиночками, позволит каждому научиться различать предметы по цвету, размеру и форме.
Этапы работы с «математическим планшетом»
1. Познакомить детей с планшетом, показать, как пользоваться планшетом, как надевать и снимать резиночки. Объяснить правила безопасности. 
2. Показать, что можно сделать (геометрические фигуры, предметы, насекомых и т.д.) 
3. Научить с помощью линий передавать простейшие сюжеты: капает дождик, домик у речки, бабочка над цветком и т.д. 
4. Затем добавляется «оживление фигур» на поле изображаются квадрат или треугольник, а затем с помощью резинок и плоских фигур картина дорисовывается, например, к прямоугольнику добавляются круги и получается автобус.
 5. Формировать умение ребенка «читать схему», выкладывать рисунки уже по готовым схемам. Но любые схемы - это просто набор 
идей, которыми не стоит ограничиваться, на помощь придут фантазия, как взрослого, так и ребенка. 
6. Работа по развитию словесного творчества. Дети могут нарисовать резинками свои собственные сказки, истории, перенести их на схему, а затем их рассказать. Очень хорошо, когда дети включаются в коллективную работу (каждый иллюстрирует свою часть 
стихотворения, сказки, а затем планшеты объединяются в ряд и можно рассказать стихотворение от начала до конца).
Варианты игр
Игра «Загадки»
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       Цель: развивать умение создавать множества (группы предметов) из разных по качеству элементов (предметов разного цвета, размера, формы, назначения); анализировать форму предметов в целом и из отдельных частей; воссоздавать сложные по форме предметы из отдельных частей по контурным образцам, по описанию, по представлению; развивать фантазию и речь. Материал: мате матический планшет, набор маленьких резинок для творчества. 
Описание игры: Воспитатель загадывает загадки, а отгадки ребенок «рисует» резиночками на планшете.
Варианты загадок:
1.От ветра он не прячется, а, грудь, подставив, катится. (Парусник)
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2. Под сосною у дорожки Кто стоит среди травы? Ножка есть, но нет сапожка, Шляпка есть - нет головы. (Гриб)
3. Летом вырастают, осенью опадают. (Листья)
4.Вставь в замочек, поверни. Дверь любую отопри Ростом мал, но так могуч. Называется он… (ключ)! 
5. Спал цветок и вдруг проснулся - Больше спать не захотел. Шевельнулся, встрепенулся, Взвился вверх и улетел. (Бабочка)
Рисуем «Узоры на окнах»

     Цель: развитие творческого мышления, воображения, моторики рук.

Описание игры: Коллективная работа. На планшете дети «рисуют» с помощью резиночек и с использованием геометрических фигур по теме. Планшеты соединяются с помощью резиночек, дополняя рисунок.

Что за звѐздочки резные 

На пальто и на платке?

Все сквозные, вырезные, 

А возьмѐшь - вода в руке. (Снежинки)

Игра «Линии» 
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     Цель: совершенствовать умение сравнивать несколько предметов по длине; отражать результаты сравнения в речи, используя прилагательные длиннее и короче. 
 Материал: математический планшет, набор маленьких резинок для творчества, геометрические плоские фигуры. Описание игры: Воспитатель «рисует» линию определенной длины, и предлагает ребенку рядом изобразить линию длиннее и короче. Задать ребенку вопрос: какая линия короче: желтая или синяя и т.д.
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Игра «Противоположности»

 Ребёнку предлагается «планшет», в кармашки которого вставлены карточки с тематикой «Противоположности». Необходимо найти и соединить резиночками, карточки, на которых изображены противоположные предметы или их качества.
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   Игра «Найди тень»
Ребёнку также предлагается «планшет», только уже с заданием «Найди тень». Необходимо соединить игрушку с её тенью.

Игра «Подбери цифры»

В «планшет» вставляются карточки с заданиями «Подбери цифру». В первый ряд вставляются карточки с предметами, а во второй – с цифрами. Ребёнок соединяет   цифру с количеством предметов.
[image: image9.jpg]


Игра «Группы предметов»
В данном варианте используются карточки «Группы предметов». Задача ребёнка найти на основе счёта группы, в которых количество предметов одинаковое.
Вывод: Знания, данные детям в такой  занимательной форме, усваиваются быстрее, прочнее и легче, чем те, которые представлены сухими упражнениями. Недаром народная мудрость создала игру, которая является для ребенка наиболее подходящей формой обучения. 

Я в руки беру необычный планшет –
И всё вокруг замирает в тот же момент.
Мне хочется сделать машину и крылья,
И образы сказки становятся былью.
В руках оживает волшебный предмет,
Идеями новыми  «Геометрик» богат. 

Нам подарит он плоды,
Чтобы легко воплощались Мечты!
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